
ÊÜèå Ó÷Ýäéï Ý÷åé ôçí Éóôïñßá ôïõ.

ÅÜí åßóôå áñ÷éôÝêôïíáò, ó÷åäéáóôÞò, ðïëéôéêüò ìç÷á-
íéêüò, Þ åéäéêüò ïðôéêïðïßçóçò, ôï ëïãéóìéêü 

® ®Autodesk  3ds Max  Design 2011 óáò ðáñÝ÷åé Ýíá 
éó÷õñü, ïëïêëçñùìÝíï ðáêÝôï åñãáëåßùí ôï ïðïßï 
óáò âïçèÜ íá åðáíáëÜâåôå ôá÷ýôåñá ôéò ó÷åäéáóôé-
êÝò óáò éäÝåò êáé íá áíáëýóåôå ìå áêñßâåéá ôéò åðé-
äñÜóåéò ôïõ öùôüò ôçò çìÝñáò, êáèþò êáé íá äçìé-
ïõñãÞóåôå ïðôéêÝò áðåéêïíßóåéò õøçëüôåñçò áðÞ÷ç-
óçò êáèþò åîåñåõíÜôå, åðéêõñþíåôå, êáé ìåôáäßäåôå 
ôçí éóôïñßá ðïõ âñßóêåôáé ðßóù áðü ôï ó÷Ýäéü óáò.

ÑïÝò Åñãáóßáò ̧ îõðíùí ÄåäïìÝíùí
ÅîïéêïíïìÞóôå ÷ñüíï, äéá÷åéñéóôåßôå êáëýôåñá ôïõò 
ðüñïõò óáò, êáé ðáñáäþóôå áðïôåëÝóìáôá õøçëü-
ôåñçò áêñßâåéáò ìå ôéò íÝåò ñïÝò åñãáóßáò ôïõ 3ds 
Max Design 2011, ôï ïðïßï óáò âïçèÜ íá äéá÷åé-
ñéóôåßôå äåäïìÝíá áðü ðïëõÜñéèìåò ðçãÝò ìå ðéï 
Ýîõðíï ôñüðï. Ïé ïðôéêïðïéÞóåéò ãéá ôá ó÷Ýäéá ôïõ 

® ®ëïãéóìéêïý Autodesk  Revit   Architecture
ìðïñïýí íá ôåëåéïðïéçèïýí, áêüìç êáé åíþ óõíå-
÷ßæïõí íá ðñïêýðôïõí ìåôáâïëÝò, ÷ñçóéìïðïéþíôáò 

® ®ôç íÝá äéáóýíäåóç áñ÷åßùí Autodesk  FBX . Ìå ôçí 
®åðÝêôáóç Autodesk  Civil Visualization Extension, 

ðïõ åßíáé äéáèÝóéìç ìüíï óôïõò ðåëÜôåò ìå 
ÓõíäñïìÞ óôï 3ds Max Design*, ïé ðïëéôéêïß ìç-
÷áíéêïß ìðïñïýí åõêïëüôåñá íá äçìéïõñãÞóïõí 
áêñéâåßò ïðôéêïðïéÞóåéò ìå ôï ôå÷íéêü ëïãéóìéêü 

® ®AutoCAD  Civil 3D  – áêüìç êáé áí Ý÷ïõí 
ðåñéïñéóìÝíç åìðåéñßá óå 3D. Ôá óôåñåÜ Þ ïé 
åðéöÜíåéåò ìðïñïýí ðëÝïí íá åéóá÷èïýí áðü ôï 

® ®ëïãéóìéêü Autodesk  Inventor  Þ áðü áñ÷åßá SAT 
åíþ äéáôçñïýí ôç ìáèçìáôéêÞ ðåñéãñáöÞ ôïõ 
óôåñåïý Þ ôçò åðéöÜíåéáò. ÐëÝïí, ïé ôïìÝò êáé ôá 
óôïé÷åßá ðïõ áðïêáëýðôïíôáé ìðïñïýí íá êáôá-
äåé÷ôïýí ìå ëéãüôåñá óôïé÷åßá êáé ïé äõíáìéêÝò 
ðáñÜìåôñïé øçößäùóçò ìðïñïýí íá âåëôéóôï-

Óõìâáôü ìå ôçí Ýêäïóç ôïõ Autodesk 3ds Max Design 2010, 
ôï ëïãéóìéêü Autodesk 3ds Max Design 2011 ðáñÝ÷åé óõíáñðáóôéêÝò 
íÝåò ôå÷íéêÝò ãéá íá óáò âïçèÞóåé íá ïìáäïðïéÞóåôå ôá äåäïìÝíá, 
íá áíáðáñÜãåôå ôéò éäÝåò óáò, êáé íá ðáñïõóéÜóåôå ôá áðïôåëÝóìáôá.

Ï Viewport Canvas,
ï âáóéóìÝíïò óå êüìâïõò 
Slate material editor, 
êáé ï QuicksilverHardware 
Renderer ìå âïçèïýí íá 
åñãÜæïìáé ôá÷ýôåñá êáé 
êáëýôåñá êáôÜ ôçí êáèçìå-
ñéíÞ ìïõ åñãáóßá. Ç äõíáôü-
ôçôá áðïèÞêåõóçò óå 
ðñüôõðï áñ÷åßïõ 3ds Max 
2010 áðïôåëåß ìéá áðü ôéò 
ðëÝïí óçìáíôéêÝò ðñïó-
èÞêåò, åðéôñÝðïíôÜò ìïõ íá 
åñãáóôþ ìå ôï 2011 êáé 
êáôüðéí íá ðáñáäþóù ôï 
Ýñãï óôçí ôåëéêÞ ôïõ ìïñöÞ 
÷ñçóéìïðïéþíôáò ôçí ðáëéÜ 
äéáìüñöùóç áñ÷åßïõ, ÷ùñßò
ðñïâëÞìáôá óõìâáôüôçôáò. 
Ôï 3ds Max Design 2011 åßíáé 
Ýíá ëïãéóìéêü ðïõ ðñÝðåé 
íá áðïêôÞóåôå.

— Alessandro Cangelosi,

     Åëåýèåñïò 

     Åðáããåëìáôßáò/VFX Artist

Ç åéêüíá áðïôåëåß åõãåíéêÞ ðáñá÷þñçóç ôïõ Parsons Brinckerhoff.

ðïéÞóïõí ôç ÷ñÞóç ìíÞìçò Þ ôéò åðéäüóåéò ôïõ. 
Ç íÝá ÂéâëéïèÞêç Õëéêþí ôçò Autodesk âïçèÜ 
óôçí áðëïýóôåõóç ôçò áíôáëëáãÞò äåäïìÝíùí ìå 

® ®ôéò ïéêïãÝíåéåò ëïãéóìéêïý ôïõ AutoCAD , Inventor , 
® ®êáé ôïõ Autodesk  Revit , åíþ Ýíáò íÝïò åéóáãùãÝáò 

SKP ðáñÝ÷åé áñ÷åßá õøçëüôåñçò ðéóôüôçôáò áðü ôï 
®ëïãéóìéêü óêáñéöÞìáôïò Google  SketchUp™.

ÔåëåéïðïéÞóôå Ôç Ó÷åäßáóÞ Óáò
Ïé âåëôéþóåéò ðáñáãùãéêüôçôáò óôï 3ds Max Design 
2011 óçìáßíïõí ãéá åóÜò ëéãüôåñï ÷ñüíï ãéá íá ðñáã-
ìáôïðïéÞóåôå åðáíáëÞøåéò óôï ó÷Ýäéü óáò, åðéôñÝ-
ðïíôÜò óáò íá åßóôå ðéï äçìéïõñãéêïß êáé íá ðáñÜ-
ãåôå áðïôåëÝóìáôá õøçëüôåñçò ðïéüôçôáò. Ôá 
ðáêÝôá åñãáëåßùí Expanded Graphite êáé Viewport 
Canvas ðáñÝ÷ïõí íÝåò åíïñáôéêÝò ìåèüäïõò åðéêïé-
íùíßáò, âáóéóìÝíåò óå 2D/3D ðéíÝëá æùãñáöéêÞò, 
åðåîåñãáóßá õöÞò êáé óå ôïðïèÝôçóç áíôéêåéìÝíùí, 
åíþ ìéá íÝá Üìåóç åíôüò ðåñéå÷ïìÝíïõ äéá÷åßñéóç UI 
(äéáóýíäåóçò ÷ñÞóôç) âïçèÜ óôï íá ãßíåé ôá÷ýôåñç ç 
ìïíôåëïðïßçóç ôùí ðïëõãþíùí. Ôáõôü÷ñïíá, ç 
âåëôéùìÝíç äõíáôüôçôá ðñïâïëÞò ôùí ðåñéó-
óïôÝñùí ÷áñôþí õöÞò êáé õëéêþí 3ds Max óôï 
viewport óçìáßíåé üôé ìðïñåßôå íá ðÜñåôå áëëçë-
åðéäñáóôéêÝò áðïöÜóåéò óå Ýíá ðåñéå÷üìåíï õøçëü-
ôåñçò ðéóôüôçôáò, óõìâÜëëïíôáò óôç ìåßùóç ôùí 
ëáèþí êáé åîïéêïíïìþíôáò ÷ñüíï. Êáé, ãéá ôá Ýñãá 
üðïõ ç óõíåñãáóßá åßíáé êáßñéáò óçìáóßáò, ìéá 
óçìáíôéêÜ âåëôéùìÝíç ñïÞ åñãáóßáò ìå Containers 
åðéôñÝðåé óå ðïëëáðëÜ ìÝëç ïìÜäùí íá åñãÜæïíôáé 
ðáñÜëëçëá, êáèéóôþíôáò ôéò ðéåóôéêÝò ðñïèåóìßåò 
ëéãüôåñï äýóêïëåò. 



Ôá Autodesk, AutoCAD, Autodesk Inventor, FBX, Inventor, Revit, êáé 3ds Max áðïôåëïýí óÞìáôá êáôáôåèÝíôá Þ åìðïñéêÜ óÞìáôá ôçò 

Autodesk, Inc., êáé/Þ ôùí èõãáôñéêþí ôçò êáé/Þ åôáéñéþí ôïõ ïìßëïõ óôéò ÇÐÁ êáé/Þ óå Üëëåò ÷þñåò. ¼ëåò ïé õðüëïéðåò åðùíõìßåò, 

ïíïìáóßåò ðñïúüíôùí, Þ åìðïñéêÜ óÞìáôá áíÞêïõí óôïõò áíôßóôïé÷ïõò êáôü÷ïõò. Ç Autodesk äéáôçñåß ôï äéêáßùìá íá áëëÜîåé ôéò 

ðñïóöïñÝò, ôéò ðñïäéáãñáöÝò êáé ôçí ôéìÞ ôùí ðñïúüíôùí êáé ôùí õðçñåóéþí, áíÜ ðÜóá óôéãìÞ ÷ùñßò ðñïåéäïðïßçóç, êáé äåí öÝñåé 

êáìßá åõèýíç ãéá ôõðïãñáöéêÜ ëÜèç Þ ëÜèç áðåéêüíéóçò ðïõ èá åìöáíéóôïýí ðéèáíþò óå áõôü ôï Ýíôõðï.

© 2010 Autodesk, Inc. Ìå ôçí åðéöýëáîç ðáíôüò äéêáéþìáôïò. 495B1-000000-MZ03

ÐáñïõóéÜóåéò Õøçëüôåñçò Ðïéüôçôáò 
óå Ëéãüôåñï ×ñüíï
Êáè' üëç ôç äéÜñêåéá ôçò ó÷åäßáóçò, èá ðñÝðåé íá 
ðáñïõóéÜæåôå ôï ó÷Ýäéü óáò, êáèþò åîåëßóóåôáé, óå 
åóùôåñéêïýò êáé åîùôåñéêïýò ëÞðôåò áðïöÜóåùí — 
êáé ï ôñüðïò ðïõ èá ôï êÜíåôå áõôü ìðïñåß íá êÜíåé 
ôç äéáöïñÜ, üôáí ðñüêåéôáé åßôå íá ðÜñåôå ôç äïõ-
ëåéÜ åßôå íá öýãåôå ìå Üäåéá ÷Ýñéá. Ôï 3ds Max 
Design 2011 óáò ðñïóöÝñåé íÝá åñãáëåßá, ôá ïðïßá 
óáò äßíïõí ôç äõíáôüôçôá íá äçìéïõñãÞóåôå óõ-
íáñðáóôéêÝò ðáñïõóéÜóåéò áêüìç êáé üôáí ï ÷ñüíïò 
åßíáé ðïëýôéìïò. ̧ íáò íÝïò åíïñáôéêüò material 
editor âáóéæüìåíïò óå êüìâïõò, ï Slate, êáèéóôÜ 
åõêïëüôåñç êáé ôá÷ýôåñç ôç äçìéïõñãßá êáé 
ôçí åðåîåñãáóßá ðïëýðëïêùí äéêôýùí õëéêïý, åíþ 
ï êáéíïôüìïò Quicksilver hardware renderer õðï-
óôçñßæåé ðñïçãìÝíá åöÝ öùôéóìïý, êáé ìðïñåß íá 
ñåíôÜñåé ìå áðßóôåõôåò ôá÷ýôçôåò, áêüìç êáé óå áíá-
ëýóåéò ìåãáëýôåñåò áðü ôçí ïèüíç. Êáé, ìå ôçí ðñï-
óèÞêç ôïõ Save to Previous Release (ÁðïèÞêåõóç 
óôçí Ðñïçãïýìåíç ̧ êäïóç), ìðïñåßôå íá áðïèç-
êåýåôå áñ÷åßá óôéãìéüôõðùí óå Ýíá ðñüôõðï óõì-
âáôü ìå ôçí ðñïçãïýìåíç Ýêäïóç ôïõ 2010 *. Áõôü 
óáò äßíåé ôç äõíáôüôçôá íá åêìåôáëëåõôåßôå ôá íÝá 
÷áñáêôçñéóôéêÜ ôïõ 2011 ðñéí íá åßíáé Ýôïéìï ðñïò 
áíáâÜèìéóç ïëüêëçñï ôï óôïýíôéï, ïé åí äõíÜìåé 
ðåëÜôåò óáò, Þ ç âÜóç ðåëáôþí óáò. ÅðéðëÝïí ôï 
3ds Max Design 2011 ðñïóöÝñåé óõìâáôüôçôá ìå ôá 
plug-in ðïõ Ý÷ïõí ãñáöôåß ãéá ôçí ðñïçãïýìåíç 
Ýêäïóç.

Quicksilver Hardware Renderer 
ÄçìéïõñãÞóôå õøçëüôåñçò ðéóôüôçôáò æùíôáíÝò 
áðåéêïíßóåéò ðñïåðéóêüðçóçò êáé áñ÷åßá êáèçìå-
ñéíÞò áðïèÞêåõóçò (dailies) ôçò ó÷åäßáóçò óå ëéãü-
ôåñï ÷ñüíï ìå ôï Quicksilver, Ýíáí íÝï êáéíïôüìï 
hardware renderer, ôï ïðïßï ÷ñçóéìïðïéåß êáé ôç 
CPU êáé ôç the GPU ãéá íá âïçèÞóåé óôç äçìéïõñ-
ãßá åéêüíùí õøçëüôåñçò ðïéüôçôáò ìå áðßóôåõôåò 
ôá÷ýôçôåò.

Ç Äéáóýíäåóç Áñ÷åßùí FBX 
ìå ôï Autodesk Revit Architecture 
ËÜâåôå êáé äéá÷åéñéóôåßôå áíôßèåôåò óôç ñïÞ áëëáãÝò 

óôç ó÷åäßáóç áðü ôï ëïãéóìéêü Áñ÷éôåêôïíéêÞò 
Autodesk Revit ìå ôç íÝá Äéáóýíäåóç Áñ÷åßùí FBX. 
ÁõôÞ ç åõöõÞò äéá÷åßñéóç äåäïìÝíùí âïçèÜ óôçí 
åëÜôôùóç ôçò åðáíåñãáóßáò åðÜíù óôéò ïðôéêï-
ðïéÞóåéò óôï 3ds Max Design 2011 üôáí ôá áñ÷éêÜ 
ó÷Ýäéá áíáèåùñïýíôáé êáé ôåëåéïðïéïýíôáé.

Âåëôéþóåéò ÅéóáãùãÞò 
áðü ôïí Autodesk Inventor 
Åêìåôáëëåõôåßôå ôéò íÝåò ñïÝò åñãáóßáò Smart Data™ 
üôáí åéóÜãåôå äåäïìÝíá áðü ôï ëïãéóìéêü Inventor 
óôï 3ds Max Design 2011. Äåí áðáéôåßôáé ðëÝïí ç 
åãêáôÜóôáóç ôïõ Inventor óôï ßäéï ìç÷Üíçìá, åíþ 
õðÜñ÷åé âåëôéùìÝíç õðïóôÞñéîç ãéá óôåñåÜ 
áíôéêåßìåíá, õëéêÜ, åðéöÜíåéåò, êáé óõíèÝóåéò.

Áðåéêüíéóç óôï Viewport ôùí Õëéêþí 
ôïõ Autodesk 3ds Max 
Áíáðôýîôå êáé ôåëåéïðïéÞóôå óôéãìéüôõðá óå Ýíá 
õøçëüôåñçò ðéóôüôçôáò ðåñéâÜëëïí áëëçëåðé-äñá-
óôéêÞò áðåéêüíéóçò, ôï ïðïßï óáò åðéôñÝðåé íá ðÜ-
ñåôå êáëýôåñåò áðïöÜóåéò üóïí áöïñÜ ôçí âåëôéù-
ìÝíç äõíáôüôçôá íá ìðïñåßôå íá ðñïâÜëëåôå ôïõò 
ðåñéóóüôåñïõò áðü ôïõò ÷Üñôåò õöÞò êáé ôá õëéêÜ 
ôïõ 3ds Max óôï viewport.

Âåëôéþóåéò Ìïíôåëïðïßçóçò 
êáé Åðåîåñãáóßáò ÕöÞò 
Åðéôá÷ýíåôå ôéò åñãáóßåò ìïíôåëïðïßçóçò êáé åðå-
îåñãáóßáò õöÞò ìå íÝá åñãáëåßá, ôá ïðïßá åðåêôåß-
íïõí ôá ðáêÝôá åñãáëåßùí Graphite êáé Viewport 
Canvas þóôå íá ðáñÝ÷ïõí åíïñáôéêÞ åðéêïéíùíßá, 
ãéá íá âïçèÞóïõí óôç 2D/3D æùãñáöéêÞ êáé ôçí 
åðåîåñãáóßá õöþí, ôç äçìéïõñãßá ãåùìåôñßáò åíôüò 
åíüò óôéãìéüôõðïõ, êáé ôçí åðåîåñãáóßá 
óõíôåôáãìÝíùí UVW. 

ÅéóáãùãÞ/ÅîáãùãÞ Åããåíþí Óôåñåþí
ÅéóÜãåôå êáé åîÜãåôå ÷ùñßò êáìßá áëëïßùóç åðéöÜ-
íåéåò êáé óôåñåÜ ìåôáîý ôïõ 3ds Max Design êáé 
óõãêåêñéìÝíùí Üëëùí åöáñìïãþí ðïõ õðïóôç-
ñßæïõí áñ÷åßá SAT: Inventor, Revit Architecture, 

® ®Rhino, SolidWorks , êáé ëïãéóìéêü formZ .

ÅéóáãùãÝáò SketchUp 
ÅéóÜãåôå ðéï áðïäïôéêÜ áñ÷åßá ëïãéóìéêïý óêáñéöÞ-
ìáôïò (SKP) ôçò Ýêäïóçò 6 êáé 7 ôïõ Google 
SketchUp óôï 3ds Max Design 2011. Ï âåëôéùìÝíïò 
SketchUp Importer õðïóôçñßæåé áíôéêåßìåíá 

ôïõ SketchUp: óôñþìáôá, ïìÜäåò, óõóôáôéêÜ óôïé-
÷åßá, õëéêÜ, êÜìåñåò, êáé ôï óýóôçìá çìåñÞóéïõ 
öùôéóìïý.

Autodesk Material Library 
ÁíôáëëÜîôå äåäïìÝíá õëéêïý ìåôáîý ôïõ 3ds Max 
Design 2011 êáé óõãêåêñéìÝíùí åöáñìïãþí õðïóôÞ-
ñéîçò ôçò Autodesk (AutoCAD, Inventor, Revit 

® ® ®Architecture, Autodesk  Revit  MEP, êáé Autodesk  
®Revit  Structure) ìå ôç Autodesk Material Library.

ÔïðéêÞ åðåîåñãáóßá ôùí Containers
Óõíåñãáóôåßôå ðéï áðïôåëåóìáôéêÜ ìå ôéò óçìáíôéêÜ 
âåëôéùìÝíåò ñïÝò åñãáóßáò ôùí Containers, ïé ïðïßåò 
óáò ðáñÝ÷ïõí ôç äõíáôüôçôá íá ôçñÞóåôå ôéò ðéåóôé-
êÝò ðñïèåóìßåò ìå ðáñÜëëçëç åñãáóßá: ðïëëáðëïß 
÷ñÞóôåò ìðïñïýí íá äéáóôñùìáôþíïõí ôïðéêÝò åðå-
îåñãáóßåò, ÷ùñßò íá õðÜñ÷åé êáìßá áëëïßùóç óôï 
ðåñéå÷üìåíï áíáöïñÜò, åñãáæüìåíïé ôáõôü÷ñïíá 
åðÜíù óå äéáöïñåôéêÝò ðôõ÷Ýò ôïõ ßäéïõ Container.

Slate Material Editor 
ÏðôéêïðïéÞóôå êáé åðåîåñãáóôåßôå ìå ìåãáëýôåñç 
åõêïëßá ôéò óõíéóôþóåò ôùí õëéêþí ìå ôïí Slate, 
Ýíáí íÝï âáóéæüìåíï óå êüìâïõò åðåîåñãáóôÞ, ï 
ïðïßïò âïçèÜ óôç óçìáíôéêÞ âåëôßùóç ôçò ñïÞò 
åñãáóßáò êáé ôçò ðáñáãùãéêüôçôáò ãéá ôç äçìé-
ïõñãßá êáé ôçí åðåîåñãáóßá ðïëýðëïêùí äïìþí 
õëéêïý.

ÁðïèÞêåõóç óôçí Ðñïçãïýìåíç ̧ êäïóç
Äéá÷åéñéóôåßôå ôç ìåôÜâáóç ðñïò ôï Autodesk 3ds 
Max Design 2011 ìå ôçí åðéëïãÞ áðïèÞêåõóçò áñ-
÷åßùí óôéãìéüôõðùí óå Ýíá ðñüôõðï áñ÷åßïõ óõì-
âáôü ìå ôçí Ýêäïóç 2010. Áõôü óáò äßíåé ôç äõíá-
ôüôçôá íá åêìåôáëëåõôåßôå ôá íÝá ÷áñáêôçñéóôéêÜ 
ôïõ 2011 ðñéí íá åôïéìáóôåßôå íá áíáâáèìßóåôå ïëü-
êëçñï ôï óôïýíôéï, ôïõò åí äõíÜìåé ðåëÜôåò óáò, 
Þ ôç âÜóç ðåëáôþí óáò.*

* Éó÷ýïõí Ðåñéïñéóìïß. ÁíáôñÝîôå óôï Óõìöùíçôéêü ôçò Ôåëé-

êÞò ¢äåéáò ×ñÞóôç ó÷åôéêÜ ìå ôéò áíáâáèìßóåéò êáé ôéò äéá-

âáèìßóåéò. Ç Åéêüíá áðïôåëåß åõãåíéêÞ ðáñá÷þñçóç 

ôïõ Studio AMD.

www.autodesk.com/3dsmaxdesign

Ç Åéêüíá áðïôåëåß åõãåíéêÞ ðáñá÷þñçóç 

ôïõ Studio AMD.

ÁÈÇÍÁ: ÁË. ÐÁÍÔÏÕ 25, 176 71 ÊÁËËÉÈÅÁ, ôçë: 211 9991000, 211 9991379, fax: 211 9991399,
ÈÅÓÓÁËÏÍÉÊÇ: ÌÁÑÉÍÏÕ ÁÍÔÕÐÁ 41, 570 01 ÐÕËÁÉÁ, ôçë: 2311 992000, fax: 2311 992334

                                    www.quest.gr/autodesk

Ç åéêüíá áðïôåëåß åõãåíéêÞ ðáñá÷þñçóç 

ôïõ Chen Qingfeng.

Ç åéêüíá áðïôåëåß åõãåíéêÞ ðáñá÷þñçóç 

ôçò TEAPOT Creation.
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